
Fjerde Farve 
 

Når der i et meldeforløb er meldt tre forskellige farver, er det ikke sandsynligt, at den fjerde farve skal være 

trumf. Med værdier i den fjerde farve, vil du ofte melde sans. En melding af den fjerde farve benyttes i stedet til 

at vriste flere informationer ud af makker, når man er i tvivl om benævnelse og/eller niveau. 

 

Åbner  Svarer  med en hånd som A:  med B:    med C: 

  1  1   E K 8 6 4    E K B 3    E B 9 6 4 

  2    ?   D 6     9 3     6 

     B 6 4    E B 9 8    E 8 6 

    E 9 3    K D 2    K D 8 6 

   er svarer i tvivl   er svarer primært   er svarer i tvivl både 

    om benævnelse  i tvivl om niveau  om niveau/benævnelse 

     /  / UT () ?  3UT / 6UT?   3UT / 6? 

 

I grundsystemet har vi defineret, at ny farve fra svarhånden er krav. Det tager vi nu den fulde konsekvens af og 

benytter fjerde farve som en uspecificeret krav til udgang. Herved kan vi få den ekstra oplysning fra makker der gør, 

at vi kan fastlægge den korrekte kontrakt. Med udgangspunkt i det ovenstående meldeforløb, reagerer makker 

således: 

 

Makker Dig 

  1  1 

  2  2! 

  2 = Der er en ekstra hjerter (dvs. 6 og 4) og en minimumshånd (12-15). 

  2 = En doubleton i spar (=præference) og en minimumshånd (12-15). 

  2UT = Hold i den fjerde farve () og en minimumshånd (12-15). 

  3 = En ekstra klør (5 og 5). 

  3 = Naturligt, dvs. firfarve i ruder. 

  3 = En ekstra hjerter (6 og 4) og tillæg (16-18). 

  3 = Trefarve i spar og dermed tillæg pga. fordeling (single/renonce i ruder). 

  3UT = Hold i fjerde farve () og tillæg (16-18). 

 

 

Åbner1   Svarer      Åbner2   Svarer   

 8 7     K D 5 3 2      B     K D 5 3 2  

 K 9 7 6 3    E 8        K D 9 6 3 2   E 8 

 K D    B 6 5       8 7     B 6 5 

 E D T 2    K B 7       E D T 2    K B 7 

1    1       1    1 

2    2!       2    2! 

2UT    3UT       2    4 

pas           pas 

 

Åbner3   Svarer      Åbner4   Svarer   

 E B 7    K D 5 3 2      E      K D 5 3 2  

 K 9 7 6 3    E 8        K 7 4 3 2    E 8 

 8      B 6 5       5 2     B 6 5 

 E D T 2    K B 7       E D T 3 2   K B 7 

1    1       1    1 

2    2!       2    2! 

3    4UT       3    3♦! 

5    6       4♣    5♣ 



 

Her følger nogle svære situationer, som nærmest kun kan løses via 4. farve konventionen.  

 

 

1. Udgangskrav med egen 6-farve 

 

 Åbner  Svarer   Svarers hånd 

  1  1    E T 9 6 4 3 

  2    ?    8 

      E 8 3 

      K D B 

 

 

2. Sleminviterende med støtte til åbners første farve. 

 

Åbner  Svarer   Svarers hånd 

  1  2    K D 3 

  2    ?    E B 8 6 

      K 4 

      K 9 5 3   

 

 

3. Sleminviterende med støtte til åbners anden farve. 

 

 Åbner  Svarer   Svarers hånd 

  1  2    8 

  2    ?    K D 6 3 

      E 7 4 

      E K 9 7 3  

 

 

4. Slemundersøgelse uden tilpasning. 

 

Åbner  Svarer   Svarers hånd 

  1  1    E D B 3 

  2    ?    E K B 7 3 

      B 8 

      9 5 

 

 

5. Åbner kan også benytte 4. farve! 

 

Åbners hånd    Åbner  Svarer   

 E D 8 6    1  1   

 T 7     1  3 

 K 9      ? 

 E K B 7 3 


