Introduktion til Negative Doblinger

Definition: Efter en naturlig farveabning pa 1-trinnet og en naturlig farveindmelding fra
naeste hand er svarhandens dobling negativ (=oplysningsdobling).
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Hvor hgjt skal det spilles? Lige som med oplysningsdoblinger - til og med fjendens 4w!.

En negativ dobling lover principielt 4-farve i umeldt(e) majorfarve(r).

Styrkekrav:

1-trinnet: mindst 6 HP

2-trinnet: mindst 8 HP
3-trinnet: mindst 10 HP
4-trinnet; mindst 12 HP
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Abners anden melding er helt naturlig:
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. Dobler. 4+% og 6+HP. Dejligt at fa vist lidt livstegn. 1 NT kan ikke komme pa tale uden
sparhold.

2. Dobler. Du har ikke styrke til at vise hjerterfarven pa 2-treekket (10+). Ved at doble ferst og
melde hjerter i naste runde, viser du en langfarve med 6-9 HP.

3. 3 NT. Man ma ikke gare det sveerere, end det er. Med en steerk, jeevn hand og dobbelthold i
hjerter ma 3 NT veere den rigtige kontrakt.

4. Dobler. Pracis 4f i spar. Med 5+spar meldes 14 i stedet. Det er kun efter 1¥-indmelding, man
kan skelne mellem sparlengden. Hvis modparten havde meldt 14 ind, ville en dobling love
begge majorfarver, sa svarer ma melde en firfarve, hvis man kun har den ene af
majorfarverne.

5. Dobler. En fleksibel melding, der holder alle dgre dbne. Doblingen af 3# lover 10+HP.

6. Pas. Hvis man vil strafdoble indmeldingen, ma man passe og sa afvente, makker kommer igen
med en oplysningsdobling i baghanden med korthed i den indmeldte farve. Denne
oplysningsdobling konverter du sa til straf ved at passe.

7. Dobler. Viser begge majorfarver. Lover i princippet 12, men at passe med 11 HP er lidt for
passivt

8. 3 NT. Det er nu eller aldrig. Hold i spar og en levefarve, sa er 3 NT en god chance, nar
makker har abner. En god makker har altid lidt i hjerter.

9. 2e. Ikke ideelt. En dobling uden firfarve i major kan ikke komme pa tale. Med Exx og en
trumfningsveerdi er det godt at fa vist livstegn, selv om man skylder en ruder. Pas er ogsa
OK, men det er sa kedeligt .

10. 4. Makker viser 8+ og 4f i spar med doblingen af 2&. Du har 18, nar | har felles farve
i spar, sa der ma veere godt spil for 4.

11. INT. Minimumsabning med hold i den indmeldte farve.
12. 2. Du har ingen god melding, men 2¥ er den mindst darlige melding.

13. 24, Efter 1¥-indmelding kan svarhanden vise spar pa to mader. D viser pracis 4f i spar og 6+,
mens 14 viser 5+spar med mindst 6HP. Derfor kan abner trygt stgtte med trefarve.

14, INT. Nar man som abner melder 1 NT pa egen hand, viser man 18-19. Hvis makker
havde vist 6+ ville INT vise 12-14. | denne sekvens har makker oftest 0-5, sa her viser 1NT,
en steerk hand. Man skal have kombineret ca 20 HP for at vinde 1 NT. Nar makker ikke har
lovet noget, skal man derfor naesten have dem alle selv.

15. Dbl. Oplysningsdobling. Nar man spiller med negative doblinger, skal abner doble i
baghand med korthed i den indmeldte farve. Det tager hgjde for, svarhanden kan have en
strafdobling af den indmeldte farve.



